Gefangen im Labyrinth unserer Zeit

SCHAUSPIEL: ,Argo“ von Marek Kochan verheddert sich beim Heidelberger Stiickemarkt zwischen Klamauk und Tiefgrimdigkeit

Von unserem Mitarbeiter
Eckhard Britsch

in wiister Bilderreigen.l Die Helden

sind traumatisiert von ihren inneren

Bildern, sie k6nnen nicht mehr un-
terscheiden zwischen Wahn und Wirklich-
keit, Sehnsucht und Zorn, Konsumjagd
und Emotion. Ihre Zielvorstellungen sind
gestort, verfliichtigen sich immer mehr, sie
enden im Chaos. Der polnische Autor Ma-
rek Kochan hat mit seinem Stiick , Argo“,
Freundeskreis-Preistrager beim Heidel-
berger Stiickemarkt, ein ,kommerzielles
Mysterium* vorgelegt, das in seiner Viel-
schichtigkeit seelische Existenzialitdt aus-
loten will und sich dabei im Irrgarten von
Klamauk und Tiefgriindigkeit gelegentlich
zu verheddern scheint. Allerdings: Die mo-
derne Jagd nach dem goldenen Vlies lasst
den Zuschauer nicht los, was doch ent-
schieden fiir die'Qualitat des Stiickes und
seiner Umsetzung spricht.

Im Zwingerl, der anregenden Experi-
mentierbiihne des Heidelberger Stadtthea-
ters, ist Regisseur Sebastian Schug, am
Haus bereits mit ,,4.48 Psychose® und ,,Der
Kick" hervorgetreten, die Abenteuerreisen
der modernen Argonauten als verstorendes
Verwirrspiel angerichtet, in denen sich Er-
innerungsfetzen, Symbolik, hitzige Aktion,
Riickblenden und Beziehungsproben vor
der Folie einer Jagd nach dem Glick ver-
mengen. Vordergriindig muss ,,organisiert*
werden, was in der glitzernden Konsum-
welt ins Auge sticht: Plasmabildschirme,
der Traum aller Menschen in Gesellschaf-
ten mit Mangelwirtschaft. Was friiher die
Banane, scheint jetzt die visuelle Elektro-
nik.

Aber das moderne Kolchis, das Waren-
haus, in dessen Katakomben selbiger Arti-
kel sich versteckt halt, erweist sich als la-
byrinthische Zwingburg, in der sich die

Kanalexistenzen des Warschauer Auf-
stands 1944 in ,modernen®, zerbrochenen
Stadtgestalten wiederfinden, um ihr Selbst
zu erforschen, ihre Wertigkeiten, ihre Soli-
daritat, ihre Egoismen. Jason (Nikolaos
Eleftheriadis), Typ Strafenkiémpfer im
Adidas-Habit, und seine Mitstreiter There-
sa (Annette Wunsch), stichtig nach Eros in
der Hoffnung auf Liebe, Doris (Joanna
Kitzl), verstort in der unergriindbaren Welt
umbherirrend, sowie Orpheus (Hagen von
der Lieth), der die Welt nur als Gedicht er-
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tragt, robben also durch die Unterwelt,
wahrend sich das Ziel immer mehr ver-
fliichtigt. Im Hintergrund, wie ein antiker
Chor, kommentieren drei zu Putzfrauen
verklirte ,Hexen“ (Florian Heartweck,
Jens Koch und Stephan Schifer) in skurri-
ler Komodiantik das Geschehen, wihrend
die Vier von der Unterwelt vom unergriind-
lichen Fiihrer (Ronald Funke) und der her-
rischen Hiiterin (Petra Forster) vergeblich
auf Hilfe hoffen.

Viel Blut flieBt, und die Protagonisten
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Zerbrochene Gestalten auf der Suche nach ihrer Wertigkeit. Im labyrinthischen Warenhaus fehit jedoch jeder Ausweg.

Bild: Theater

werden bis zur Erschopfung tiber die Biih-
ne getrieben, bis sie endlich bemerken, dass
sie ihre — zwischenmenschliche — Prifung
nicht bestehen. Im Unterschied zum my-
thologischen Jason kénnen sie den Drachen
nicht besiegen. Es folgt: viel und ungeteil-
ter Beifall fiirs enervierende Spiel und
Stiick.

° Néchste Auffiihrungen 16., 21. und 31.
i Januar 2007. Karten unter Telefon
06221/5 82 00 00




Argo: wild und wirr

Moderne Inszenierung der Argonauten im Zwinger1

Jason (rechts) hat sein Ziel vor den Augen. Spielkonsolen und Plasmabildschirme sind das goldene Vlies der moder-

nen Argonauten. Willkommen im Polen des 21. Jahrhunderts!

Bei der Eroffnung des neuen Media-
marktes wollen Jason (N. Eleftheri-
adis) und die modernen Argonauten
ganz vorne mit dabei sein. Angesichts
modernster Technik, wie Spielkon-
solen und Plasmabildschirmen,
steht der ,Plasmaorgasmus® kurz
bevor. ,,Es ist so wunderschon, lasst
uns bitte rein®, stammeln die ver-
schwitzten Argonauten beim strah-
lenden Anblick des Schatzes, der
wegen des Andrangs unerreichbar
bleibt. So schldgt die rauschhafte
Begeisterung rasch in rasende Wut
und hysterische Gier um. Bleibt nur
die Hoffnung auf einen geheimen
Weg durch die Kellerkatakomben.
Aber nicht alle sind von den neu-
artigen Verlockungen gleicherma-
Ben angetan. Die drei alten Frauen
im Hintergrund, irgendwie auch
Teil des Biihnenbildes, verkdrpern
die alte polnische Seele, fiir die der
Staubsauger, der nach 30 Jahren den
Geist aufgibt, bereits eine mittel-
schwere Katastrophe darstellt. Mit

allerlei Instrumenten unterlegen sie
das Stiick musikalisch und sorgen
fiir eine vielféltige Gerduschkulisse.
Die ungebremste Konsumlust der
Jugend bedugen sie kritisch, ver-
schlieBen sich den technischen Neu-
erungen aber auch nicht ganz. So
16st sich der generationenbedingte
Gegensatz irgendwann auf und die
beiden dramaturgischen Ebenen
verschmelzen.

Die vier Protagonisten durch-
laufen auf ihrem geheimen Weg im
Untergeschoss des Konsumtempels
eine absurde Abfolge mythischer
Szenarien. Die groBe, dunkle und
nur spartanisch ausgestattete Bithne
deutet die Unwigbarkeiten des
Unterfangens bereits an. Die Argo-
nauten schliipfen in die verschie-
densten Rollen. Sie erleben nicht
nur die Schopfungsgeschichte und
die Ahndung des Stindenfalls durch
den Biss der Schlange, sondern
auch die biologische Evolution des
Menschen. Jason wandelt sich in
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diesem szenischen Irrgarten etwa in
den blinden Odipus, den boxenden
Rocky und den Widerstandskdmp-
fer des Warschauer Aufstands 1944,
der mit aller Gewalt ruhig gestellt
wird.

Der Regisseur Sebastian Schug
inszeniert ,,Argo” als ein diisteres
Konstrukt grotesker Situationen,
das mit zahlreichen Pointen auf-
warten kann. Mit unterhaltsamen
Einfillen sorgt er immer wieder
fiir Uberraschungscoups, manch-
mal allerdings gleitet das Stiick auf
Slapstickniveau ab. Etwa, wenn der
einbeinige Stuhl als Penisprothese
herhalten muss. Auch der groBzii-
gige Einsatz von Kunstblut erinnert
bisweilen an Splatterfilme.

Beim letzten Stiickemarkt konnte
sich ,Argo” den Publikumspreis
sichern. Der polnische Autor Marek
Kochan nennt das Stiick ein , kom-
merzielles Mysterium®. Manche
Fragezeichen wollen tatsdchlich
nicht verschwinden. (seb)
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